Justificacion de la carrera

La carrera de Técnico en Autotronica desarrolla en el estudiante las siguientes
competencias profesionales: realizar el servicio a sistemas eléctricos y electronicos;
realizar servicio a sistemas de control de estabilidad; realizar mantenimiento a los
sistemas de control electronico del motor; realizar diagndstico y servicio al tren
motriz; y, realizar reparacion de motores de combustion interna a gasolina y
sistemas de inyeccion electrénica.

Perfil de ingreso

Interés por la electrénica y la automatizacion industrial. Habilidades técnicas y
capacidad para resolver problemas.

Perfil de egreso

* Identifica problemas, formula preguntas de caracter cientifico y plantea las
hipotesis necesarias para responderlas.

* Obtiene, registra y sistematiza la informacion para responder a preguntas de
caréacter cientifico, consultando fuentes relevantes y realizando

experimentos pertinentes.

* Contrasta los resultados obtenidos en una investigacion o experimento con
hipétesis previas y comunica sus conclusiones.

* Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes enfoques.
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Médulo Il Produce animaciones 2D y 3D
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Médulo V Crea videojuegos




